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Músicavía Wi Fi
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Creamos un sistema de audio portátil en~I hogar

Hacerstreaming de audio mediante una red
inalámbrica al Pocket PCnos permitirá contar
con un verdadero sistema de sonido portátil

~Lo primero que
necesitaremos es un .

Pocket PC con WiFi y
una red inalámbrica en

tu hogar. Nosotros usa-
mos un modelo HP iPAQ "

H5550, con W¡fi integra-
do, pero debería poder
utilizarse cualquier
Pocket PC con una

tarjeta de red ina-
lámbrica. En lo

referente a la red,
la nuestra corría
sobre un router de
banda ancha inalámbri-

co Netgear WGR614 que tam-
bién soporta conexiones alámbricas.
Conectamos el PC al router mediante un

cable de red y desde el router se comunicaba
con el PDA de forma inalámbrica. En cual-

quier caso, no debería importar cómo se
establezca la red mientras que PC y PDA se
puedan comunicar.

Lo último que necesitaremos es el soft-
ware de codificación que se ejecuta en el
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Siempre es bueno tener una
pila de MP3 almacenados en
el PC pero, ¿qué pasaría si

quisieras oírlos en la habitación de
enfrente, la cocina o incluso el jardín?

Hay varias formas de resolver este pro-
blema pero sin duda la más eficiente es
usar una red doméstica para realizar stre-
aming de nuestra música en todo el hogar.
Hay algunos dispositivos hardware que
permiten hacer esto pero son caros y ofre-
cen variados inconvenientes, así que lo
ideal es contar con un Pocket PC equipa-
do con WiFi.

Después de todo, un PDA es el forma-
to más móvil que existe en el panorama
informático y si puedes transferir sonido
a este dispositivo (todos los últimos
modelos ofrecen salida de sonido estéreo

para auriculares y pueden extraer sonido
de 16 bits) podrás pasearte por tu casa
escuchando música en tu Pocket PC como
si fuera un caro sistema de sonido estéreo

personal. De hecho, no sólo es posible
hacer esto sino que también es relativa-
mente sencillo de conseguir.
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[01] Primeros pasos
Comenzamos abriendo nuestro reproductor MP3

preferido (podemos usar cualquiera) en el PC

Cuando se haya cargado, ejecutaremos Windows
Media Encoder. Debería iniciarse automáticamen-

>-DTsfribuyetu música
te y presentar la ventana del asistente (si esto no

ocurre pincharemos en New session, localizado

justo debajo de la barra de menús). El asistente

nos proporcionará cinco opciones, entre las que

escogeremos la segunda: Broadcast a live event.

Haciendo doble c/ic en este icono ejecutaremos

el asistente del proceso.

[02J La tarjeta de sonido
A continuación encontraremos la ventana de

opciones de dispositivo (Device Options).

Debemos aseguramos de que la casilla Audio

está seleccionada y elegir nuestra tarjeta de

sonido en la lista de dispositivos de sonido dis-

ponibles. Esto puede ser un poco más complejo

de lo que parecería inicialmente ya que muchos

PC pueden tener múltiples elementos en esta
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pc. Para ello recurrimos a
Windows Media Encoder en su

novena versión, totalmente gratuita

aunque, lamentablemente, no esté dispo-
nible en castellano (se puede descargar en
www.microsoft.com/downloads/details.aspx ?F
am i ly ID =5 691 baO2 -e496-4 65 a-bba9-

b2f1182cdj24&DísplayLang=en). Una vez
hayamos descargado e instalado Windows
Media Encoder 9 estaremos preparados
para el proceso. PCA
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lista. Deberemos seleccionar la misma salida de

tarjeta de sonido que se está usando para la

reproducción de música. Si no estamos seguros

de cuál es, podremos comprobarlo en el mez-
clador de Windows en la ruta Inicio/Todos 105

programas/Accesorios/Entretenimiento para
acceder al Control de volumen; en éste, pincha-

remos en Opciones/Propiedades. Nuestra tarje-

ta de sonido debería aparecer escrita en la lista

de la ventana de los dispositivos mezcladores.

Este mismo nombre es el que debemos elegir
en la lista de Windows Media Encoder.

Cuando hayamos terminado de seleccionar la

tarjeta de sonido, haremos clic en Configure

para abrir el menú de configuración de audio.

En la parte denominada Mezcla entrada línea

de clavija (Pin Une Input Mix) utilizaremos el



nenú desplegable para elegir Wave, Wave out-
Jut mix o un equivalente. No podemos decir

:xactamente cuál es porque varia dependiendo

je la tarjeta de sonido A continuación, nos

Jseguraremos de que la casilla Habilitar está

;eleccionada y pincharemos en Aceptar para

'Iolver a la pantalla de opciones de dispositivo.

Pinchamos en Siguiente para continuar.

Nos encontraremos con la pantalla de métodos de

jistribución (Broadcast method), que ofrece dos

Jpciones. La primera es realizar un push (es decir,

emitir) de contenidos desde el servidor, mientras

que la segunda hará que sea el reproductor el que

haga el pull (de recibir) de los datos desde el servi-

dor. Como queremos ser nosotros los que reciba-

mos la información (y no el servidor el que la sirva

indiscriminadamente, lo que se hace por ejemplo

en las emisiones de TV convencionales) selecciona-

mos la segunda opción.

[03] Puerto de conexión
Si no tenemos conocimientos de redes, esta

nueva pantalla puede parecer algo extraña pero

contiene información bastante simple. La casilla

del puerto muestra el número del canal (o tube-

ría, pipe) que el codificador ha elegido para

extraer el sonido final. Necesitaremos tener este

puerto abierto en nuestra máquina de modo
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.JJ!3' q"" e. "ocket PCpueda utilizarlo. Si no

esI2rXIS ejecutandoningúnfirewallenel
"C 'lO <Endlemos que cambiar ninguna

~=~, pero si existe tendremos que

~ '" puerto especificado en la casilla

:>2 ~US ~..endo al menú de configura-
CÜ" ()¿ "JEStro «cortafuegos».

::>eooj'C del '1úmero de puerto veremos

"1dicGdas ~ JRL En realidad, sirven

pc'C la m!;r¡a dirección, simplemente son

dos =0rnJa5 distintas de expresarla.Esobli-

gc~ qu¿ apuntemos dichas direcciones

ef' 3Igt.'"Oiiparte porque las necesitaremos
ef' ~, "'DA :Era registrar la emi-

sión de 50hÓG rTJásadelante. La

pr""'~ u~ es la dirección de la

sesió'> De ::o...~n en nuestra

máquinc, :;ascdC 21' $lJ dirección IP,

mientras C"_e3 ~ es la dirección
de la sesiór bcsc;~ e"' el nombre de

nuestra <r'¿Q~-"'- C~lQl.Iiera de las dos

debería ~ 3 -e>3tro PDA conec-

tarse a la er"~- os cJÓIO, pero es

convenief1ce e-':,sras por si tenemos

problemas cC'" 3!g¡r~ dE ellas. Cuando

terminerrJOS de ~,,3zar esta etapa, pul-

saremosde -~ 8<'i para continuar.

ming. Introducimos cualquier texto y pulsamos

en Next para ver la ventana en la que revisamos

las preferencias (Settings review). En ella se
muestra únicamente un sumario de las opciones

elegidas. Activaremos la casilla denominada

Bejín broadeasting when I eIic finish y, a conti-

nuación, pincharemos en Finish, lo que nos hará

volver a la pantalla principal de Windows Media

Encoder.

[05] Niveles sonoros
Una advertencia nos avisa de que hemos limitado

la emisión a una sola dirección Ip, pero tan sólo

~

[04] Selecdón del bitrate
Esel mOlTIef',C je 5E"KeJOnar el bitrate

de la emisiór 0= ~- ::Jebemos ser

cuidadosos; 2'eg~ ~-,¿ tasa reducida

para evitarque ""--= "'DAno pueda mante-
ner la repnxLcá:r 3"tCtJIe con emisiones de

mayor calidaG..-'oareros G'ic en el menú desple-

gable Audio J ~emos FMqualityaudio

tendremos que hacer eIic en OK para deshac3-ous

de ella. Las barras que aparecen en la pGr'"

izquierdade la ventana muestran el nive. ':E lLE'5-

tra emisión en streaming. Los niveles se:a:eTff

mantener en la zona verde, 11egcc=", e

zona amarillade vezen cuando 3T Do

picos del propio sonido y sin ~ e

roja, ya que si está demasiado =1,:="1~

emisión de sonido se escuchalá ~

nada. Para cambiar estos ~;¡:K¡,

necesitaremos hacereIicene! ::d¡¡r i!B

mezclador y usar los deslÍZillJa3:i=E

reproducción para ajustar los" '8e> :E Es

barras Wav y Master voluIDE-

(CDR).Más aDe-G"":2,si ."2MOS:meel PDA

puede rJ1alI2jarE5G~ Oe transmisión sin

problemas. pod-eFQ5 ~;:asas "1ás altas. Por

el momer-to, -¿"2-05 die er 'J&r para seguir
con la cooñgl.iraO6<~

En la sigt.ienté «""",n¡¡ se "a¡ :T2gl.lnta si que-

remos ewIDr el c'a- 1IC::P--c.cdo que se salve
comoUp fidJEro 2" e; deill'lO .~Quenotiene
sentido er r.uestro caso de ~':XX:"1'Je hacemos
eIieen Next. A cortr'~ ~ introdu-

cir la inf{Y'"'"~ del ilili.o :l€ Iz emisión, que

apareceráer>el IEpraduc.:¡yq.E recIDael strea-

[06] Desde el PDA
Ahora viene la parte excíl¡¡n-.ec.~

el Pocket PC y ejecutamos "<:rl2ií BE

Player.Elegimosla opciónQ:EF "P.e.de

menú Herramientas e introduciremos B ~

que anotamos anteriormente desde a "'C- =.,"']A

debería en este momento comenza " ~ ei

contenido desde el pe. y como se ~"""". ;tE ¡; """"

vés del aire podremos pasear por "'--ESE :::=se¿¡(J)-

chando música sin problemas.

De hecho, seremos también capacESde~a la

emisiónde cualquierotra máquina .~ iS de

nuestrared, incluyendoun portá1l~ 3;;;B"1Et

inalámbrica, y para ello ejecutamos ""a:J. ~

Medía Player en el Pocket PC e ~a i= .J{l

adecuada para la emisión de sorm
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